Wymagania edukacyjne przedmiotu informatyka w zakresie podstawowym dla technikum i zsz

Temat
(rozumiany jako lekcja)

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania na oceng

Wymagania na oceng

Wymagania na ocen¢ dobra

Wymagania na oceng

Wymagania na oceng

2. Budowa komputera
3. Budowa komputera

dopuszczajaca dostateczna bardzo dobra celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— umie nazwac —umie sformutowac — na podstawie analizy — operuje wlasciwym — sprawnie korzysta
1 scharakteryzowa¢ rézne | wymagania dla wynikow dziatania programu | nazewnictwem Z programow

rodzaje komputerow,

w tym stacjonarne,
netbooki, notebooki,
smartfony, i wskaza¢ ich
obszary zastosowania

— wie, jakich programow
uzy¢, by ustali¢ elementy
sktadowe komputera

— umie wymieni¢
podstawowe moduty
komputera osobistego,

W tym procesor, pamig¢
ROM i RAM, pamigé
masowa

poszczegdlnych elementow
komputera w zalezno$ci od
obszaru jego zastosowania
— wie, jakie zalety 1 wady ma
korzystanie z chmur
informatycznych i jakie
stawiaja one wymagania
komputerom

— uzywa programu
diagnostycznego do
sprawdzenia typow
komponentéw danego
komputera

— umie wskaza¢ cechy
komputera pozwalajace na

diagnostycznego okresla
mozliwe zastosowanie
danego komputera

— postuguje sig stownictwem
informatycznym

w odniesieniu do elementéw
komputera, w tym nazwami
magistral i interfejsow,
rodzajow procesorow itp.

— umie je wskazaé na ptycie
glownej

— korzysta z urzadzen
peryferyjnych i samodzielnie
instaluje ich sterowniki

w odniesieniu do
komponentéw komputera,
w tym: zlaczy ptyty
glownej, rodzajow
interfejsow, dyskow
twardych, napedow
optycznych, pamigci

— okresla parametry
uktadéw wchodzacych
w sklad zestawu
komputerowego

— analizuje potrzeby
uzytkownika i potrafi
dobra¢ dla niego
odpowiedni zestaw

diagnostycznych,

w tym z opcji
okreslajacych
wydajno$¢ komputera,
wykorzystanie
7asobow,
wykorzystanie rdzeni
procesora, wersjg
systemu operacyjnego
itp.

— biegle korzysta

z kilku rodzajow
komputerow

— zna cechy e-papieru
i czytnikow e-bookow

4. Projekt komputera
sieciowego

skuteczna prace w sieci komputerowy
Internetu
Uczeh: Uczen: Uczen: Uczeh: Uczeh:
— wymienia podzespotly — wyjasnia potrzebe — dobiera podzespoty — analizuje projekty — opracowuje projekt

niezbedne do zlozenia
komputera sieciowego

zastosowania podzespolow
w projekcie komputera
sieciowego

komputera sieciowego

z uwzglednieniem ich
kompatybilno$ci

— dobiera podzespoty
komputera sieciowego

z uwzglednieniem potrzeb
i kosztow

komputera sieciowego
(podaje ich mocne i stabe
strony)

komputera sieciowego
z uwzglednieniem jego
rozbudowy

w przysztosci




Temat
(rozumiany jako lekcja)

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania na oceng

Wymagania na oceng

Wymagania na ocen¢ dobra

Wymagania na ocene¢

Wymagania na ocen¢

5. Wyszukiwanie
informacji, unikanie
zagrozen zwigzanych

z rozwojem technologii
informacyjnych

dopuszczajaca dostatecznag bardzo dobra celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— wie, jakie przystuguja — umie sprawdzi¢, czy — odroznia prawa autorskie —uzywa szyfrowania — wie, jakie metody
mu prawa dotyczace w sieci znajduja sig od majatkowych poczty elektroniczne;j stosuje si¢ w celu

ochrony prywatnosci

— szanuje prawo do
prywatnosci wszystkich
uzytkownikow
komputerow

— wie, jakie zagrozenia
pociaga za soba
umieszczanie w sieci
danych o sobie

— umie korzysta¢

z gotowych tutoriali oraz
opcji Pomocy danego
programu

informacje na jego temat

— zna zasady zachowania
bezpieczenstwa wlasnych
danych

— umie sformutowac swoje
oczekiwania dotyczace
zawartos$ci opcji Pomocy

1 tutoriali

— umie stresci¢ podstawowe
artykuty prawa autorskiego
— umiejetnie korzysta

z portali spoteczno$ciowych
i wie, ktére z podawanych
informacji moga by¢
niebezpieczne dla jego
prywatnosci lub stwarzaja
inne zagrozenia

— umie utozy¢ tutorial
dotyczacy
nieskomplikowanych
czynnosci zawierajacy zrzuty
ekranowe

— wie, jakie narzedzia beda
mu potrzebne do jego

— stosuje bezpieczne hasta
do swoich kont — wie, jak
chroni¢ zasoby swojego
komputera przed zto§liwym
oprogramowaniem

— umie opracowac listg
zasad bezpieczenstwa

w sieci

— wykonuje prosty tutorial
oparty o zarejestrowany plik
wideo

szyfrowania
dokumentow

— zna pojecie kluczy
publicznych

— wie, czym jest podpis
elektroniczny i do
czego jest potrzebny

— opracowuje
obszerniejsze tutoriale
zwiazane z informatyka
lub innymi
przedmiotami
szkolnymi

— wykorzystuje
wszystkie poznane
techniki — zrzuty

6. Ochrona praw
autorskich

wykonania ekranowe, wideo
1 audio
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

— wie, czym sa prawa
autorskie i ich ochrona

— wie, ze tamanie praw do
wlasnosci intelektualnej,
w tym do utworow
muzycznych, filmow,
licencji uzywania
programow, fotografii,
rysunkow itp., moze by¢
$cigane na mocy prawa

— umie wybraé

1 stosowa¢ darmowe
odpowiedniki komercyjnych
programéw komputerowych,
w tym OpenOffice.org,

— umie okresli¢ rodzaj
licencji programu

i utworé6w muzycznych

— wie, jak znalez¢
podstawowe akty prawne
dotyczace praw autorskich

— stosuje programy
diagnostyczne w celu
sprawdzenia licencji
programoéw zainstalowanych
w komputerze

—umie szyfrowa¢ dokumenty
tekstowe — zna zrodta
nieodptatnie udostepnianych
elementéw multimedialnych
i zna zasady ich
wykorzystywania

— wykorzystuje w swoich
projektach darmowe tresci
i elementy multimedialne
oraz umie udokumentowac
prawo do ich uzycia

— na podstawie informacji
podanych przez programy
diagnostyczne, umie
okresli¢ rodzaj licencji
oprogramowania i czas jej
waznosci

— wie, jak legalnie
udostgpniac swoje
prace w sieci —
odptatnie

1 nieodptatnie, np.
fotografie, muzyke lub
grafike




Temat
(rozumiany jako lekcja)

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania na oceng

Wymagania na oceng

Wymagania na ocen¢ dobra

Wymagania na ocene¢

Wymagania na ocen¢

7. Komunikacja

dopuszczajaca dostatecznag bardzo dobra celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— podaje budowe adresu — tworzy kontakty i grupy —laczy sig z serwerem FTP — udostepnia dane — eksportuje /
e-mail kontaktow — pobiera i wysyla dane FTP | z wirtualnych dyskow importuje kontakty
— okresla zasady netykiety | — wyjasnia pojecie: ukryta — pobiera i wysyla dane na — udostepnia pliki i foldery | z plikow CSV,

—rozwija skrét FTP

- podaje przyktad klienta
FTP

— wymienia rodzaje
uprawnien do

kopia

— opisuje roznice pomigdzy
,,odpowiedz” a ,,odpowiedz
wszystkim”

— wysyla i odbiera

wirtualne dyski
— pobiera dane z udzialow
sieciowych (lokalnych)

w sieci lokalnej

— konfiguruje udostegpnianie
plikow w sieci lokalne;j

— mapuje dyski i udziaty
sieciowe

wizytowek vCard,
telefonu komorkowego
— konfiguruje czytnik
poczty (z POP3,
SMTP, SSL)

i udostepnianie plikow udostgpnionych plikow wiadomosci e-mail — zarzadza serwerem
— wyjasnia dzialanie ustugi FTP (instaluje serwer,
FTP tworzy konta, nadaje
— charakteryzuje sposoby uprawnienia)
laczenia si¢ z udzialem — ustala szczegdtowe
sieciowym (lokalnym) prawa dostgpu do
plikow
z wykorzystaniem
uprawnien NTFS
Uczen : Uczen : Uczen : Uczen: Uczen:
— wie, czym jest — umie porowna¢ tradycyjny | — umie korzysta¢ ze —umie znalez¢ i skorzysta¢ | — umie stworzy¢ krotki
e-learning sposob nauczania: szkotg, szkolnych platform z udostepnionych platform | kurs e-learningowy
— wie, jakie jest znaczenie | kursy, studia itp., z metodami | edukacyjnych lub edukacyjnych uczelni zawierajacy roznego

8. E-learning

zdalnego nauczania, i wie,
jakie korzy$ci moze

z niego czerpac (np.
poprzez doskonalace,
uzupetnianie
wyksztalcenia, zajgcia

w szkolach i na
uczelniach, udostgpnianie
materiatow edukacyjnych

itp.)

zdalnymi za pomoca
platform edukacyjnych

udostgpnionych w sieci
darmowych kurséw

— korzysta ze stron
opisujacych platformy, np.
moodle.org, w celu poznania
ich mozliwosci
edukacyjnych, administracji
1 wlasciwosci

wyzszych
— ocenia zakres ich
stosowania

rodzaju materiaty
dotyczace aktualnego
tematu z dowolnego
przedmiotu szkolnego




Temat

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

(rozumiany jako lekcja) Wymagania na oceng Wymagania na oceng Wymagania na ocen dobra Wymagania na oceng Wymagani'a na oceng
dopuszczajaca dostatecznag bardzo dobra celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— korzysta — korzysta z szablonow — stosuje szablony w edycji — modyfikuje style — wykorzystuje style
z podstawowych opcji edytorow tekstu tekstow z naglowkiem, np. edytorow tekstu i szablony do tworzenia
formatowania tekstu — rozpoznaje listy: gazetki szkolnej — wykorzystuje style do estetycznych
— okresla zalety numerowana, punktowana — tworzy strony tytutlowe tworzenia spisu tresci materialow
stosowania list 1 wielopoziomowa dokumentéw — prawidlowo ustala rodzaje | drukowanych, np.
wielopoziomowych — uzasadnia stosowanie — korzysta ze stylow nagtowkow podczas gazetki szkolnej,
— definiuje pojecie stylow w dokumentach udostepnianych przez edytory | tworzenia spisu tresci artykutéw na strong
szablonu — uzasadnia uzywanie tekstu — konfiguruje wlasna listg internetowa itp.
— podaje typowe odwotan i spisow — tworzy i edytuje liste wielopoziomowa — planuje wyglad
przyktady dokumentéw — omawia wady i zalety wielopoziomowa (korzystajac | — tworzy i edytuje wlasne zaawansowanego
tworzonych na podstawie | korzystania z szablonow z gotowego szablonu) style dokumentu
szablonu — tworzy dokument na — stosuje w dokumencie — dostosowuje podpisy — projektuje wyglad
— definiuje podstawie gotowych wbudowane style 1 spisy do swoich potrzeb 1 whasciwosci list, stylow,
korespondencjg seryjna szablonow (koperta, etykiety, | — stosuje podpisy i spisy — tworzy wlasny szablon odwotan i spisow
9. Dokumenty — wymienia kolejne kroki | lista adresatow MS Word) (tresci, obiektow itp.) dokumentu (np. dyplom, — projektuje, tworzy
wielostronicowe — style tworzenia korespondencji | — scala i drukuje dokumenty | —tworzy dokument na list, papier firmowy) i udostgpnia szablony
szablony seryjne;j - podaje przyktady podstawie gotowego szablonu | — tworzy szablony drukow szkolnych (ta
10. Spis tresci — okresla rodzaje wykorzystania formularzy — taczy dokument zawierajace pola sama szata graficzna)
11.  Korespondencja dokumentoéw tworzonych z zewngtrzng baza danych - tworzy prosty formularz — projektuje
seryjna ta metoda (np. Excel, Access) uniwersalny dokument

12. Formularze

- zna pojgcie formularza

— wstawia i formatuje pola
korespondencji seryjnej

- odnajduje strony

w Internecie zawierajace
formularze

korespondencji seryjne;j
(np. zaproszenie) wraz
z baza danych

— w projekcie
przewiduje przyszte,
wielokrotne uzycie
dokumentu

- Tworzy dokument
zawierajacy formularz

1 korespondencje seryjna




Temat
(rozumiany jako lekcja)

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania na oceng

Wymagania na oceng

Wymagania na ocen¢ dobra

Wymagania na ocene¢

Wymagania na ocen¢

dopuszczajaca dostatecznag bardzo dobra celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— zna odpowiedniki — zna podstawowe formuty — do danych statystycznych — tworzy wykresy funkcji — opracowuje
komercyjnych arkuszy dziatan matematycznych dobiera ksztalty i rodzaje matematycznych cato$ciowo system
kalkulacyjnych, w tym i umie je przypisa¢ polom wykresow pokazujace w zaleznosci od ich polegajacy na
OpenOffice.org Calc, w arkuszu W sposob czytelny zaleznosci | argumentow i parametroOw ankietowaniu
13. Formatowanic tabel w | LibreOffice Calc. — wie, jak dobiera¢ pomigdzy nimi lub — wypehnia wykresy i opracowywaniu
Excelu — korzysta z arkusza odpowiednie rodzaje zachodzace procesy, y mapami bl‘Fowyml2 np. danygh z ankiet N
14. Gromadzenic w tabeli | kalkulacyjnego z chmury | wykreséw do typu powtarzalnos¢, okresowos¢, logotypami lub zdjeciami — umieszcza wyniki

arkusza kalkulacyjnego
danych z r6znych zrodet
15. Funkcje w Excelu
16. Wykorzystanie
arkusza kalkulacyjnego do
prezentacji danych

informatycznej, np.
skydrive.com, oraz
darmowych pakietow
biurowych w celu
wykonania prostych
obliczen matematycznych

prezentowanych danych oraz
ich ksztatt i kolor, by byty
one czytelne

— wie, gdzie znalez¢ wazne
dane statystyczne i jak
importowac je do arkusza
kalkulacyjnego

tendencje itp.

— importuje dane statystyczne
ze stron internetowych, np.
GUS-u, i ilustruje je
wykresami

— wykorzystuje arkusze

z r6znych pakietow
biurowych oraz chmur
informatycznych

— wykorzystuje arkusz

w planowaniu i symulacji, np.
rat kredytu

— eksportuje dane i wykresy
z arkusza do postaci strony
internetowe;j

— tworzy ankiety
internetowe, korzystajac

z darmowych serwisow,

a ich wyniki przedstawia

W postaci wykresow

ankiet na stronie
internetowe;j




Temat
(rozumiany jako lekcja)

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania na oceng

Wymagania na oceng

Wymagania na ocen¢ dobra

Wymagania na ocene¢

Wymagania na ocen¢

17. Tworzenie strony
WWWwW

18. Tworzenie strony
WWW

19. Style i szablony
20. Wykorzystanie
edytorow offline do
tworzenia strony WWW

dopuszczajaca dostatecznag bardzo dobra celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— wie, jaka jest struktura | — umie zalozy¢ konto na — w edytorach off-line — wykorzystuje w stylach — tworzy strong
portalu informacyjnego stronie oferujacej darmowe umieszcza wlasne nagtéwki, | CSS klasy i pseudoklasy internetowa

— umie okresli¢ jej
pozadane i niepozadane
cechy

— wie, czym sg blogi,

i zna adresy kliku stron
$wiadczacych ustugi
darmowych blogow

— wie, czym sa edytory
stron on-line

blogi i uruchomi¢ wiasny,
prosty blog na dowolny
temat, np. komentujacy
wydarzenia szkolne

— wie, ktore edytory tekstu sa
wyposazone w narzegdzia do
automatycznego tworzenia
prostych stron internetowych
i umie korzysta¢ z tych opcji
—uzywa edytorow on-line do
zrobienia prostej strony
internetowe;j

loga itp.

—taczy plik .html z .css

— ustala podstawowe
parametry czcionek,
akapitow, grafik

— wstawia skrypt do
dokumentu .html

— stosuje document.write do
wyswietlenia tekstu i kodu
HTML

stosuje funkcje warunkowa
— korzysta z operatorow
poréwnan

— uzasadnia decyzje

o korzystaniu

z indywidualnie
instalowanego systemu
bloga i dobiera
odpowiedni system,
zgodnie

Z wymaganiami
projektu witryny

— umie wykorzystac¢
darmowe konta WWW
do zainstalowania
pobranego z sieci CMS
lub systemu bloga

— tworzy i edytuje
skomplikowane
struktury plikow .css
(np. z wykorzystaniem
dziedziczenia i warstw
div)




Temat
(rozumiany jako lekcja)

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania na oceng
dopuszczajaca

Wymagania na oceng
dostatecznag

Wymagania na ocen¢ dobra

Wymagania na oceng
bardzo dobra

Wymagania na oceng
celujaca

21. Projektowanie
prezentacji multimedialne;j
22. Tworzenie prezentacji
23. Stosowanie elementow
multimedialnych w
prezentacji

Uczen:

— wie, jakimi cechami
powinna charakteryzowac
si¢ skuteczna prezentacja
w zaleznos$ci od jej
przeznaczenia

— tworzy proste
prezentacje sktadajace si¢
z tekstow 1 ilustracji

Uczen:

— umieszcza w prezentacji
elementy graficzne

1 przypisuje im funkcje
odnos$nikéw do innych
slajdéw lub strony
internetowe;j

— przy zapisywaniu
prezentacji korzysta z opcji
,»osadzania” czcionek

— stosuje elementy graficzne
z kanatem alfa zapisane

w formacie PNG

Uczen:

— przenosi wraz z prezentacja
wszystkie jej elementy
wywotywane w trakcie
pokazu

— rejestruje samodzielnie
dzwigk za pomoca mikrofonu
i montuje za pomocg
programu komputerowego

— umieszcza ilustracje
dzwickowe 1 komentarze

w odpowiednich miejscach
prezentacji oraz organizuje
sposob ich odtwarzania
—umieszcza w plikach
gotowe materiaty wideo

— wykorzystuje rdzne edytory
prezentacji

Uczen:

— stosuje pliki wideo
prawidlowo odtwarzane
przez system prezentacji
oraz kompresowane

w odpowiednim formacie

i o standardowych
proporcjach, np. 4:3, 16:9

— konwertuje materiaty
wideo do odpowiedniego
formatu z zastosowaniem
darmowych programéw

— generuje w systemie
prezentacji materiaty dla
prelegenta i stuchaczy,
wybierajac odpowiednie ich
formaty

— organizuje nawigacje po
prezentacji z zastosowaniem
ikon i odno$nikow

Uczen:

— przygotowuje pokaz
z uwzglednieniem celu,
w jakim zostata
wykonana

— samodzielnie
opracowuje, rejestruje

i montuje odpowiednie
komentarze do slajdow




Temat
(rozumiany jako lekcja)

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania na oceng

Wymagania na oceng

Wymagania na ocen¢ dobra

Wymagania na ocene¢

Wymagania na ocen¢

24, Tworzenie relacyjnych
baz danych

25. Tworzenie relacyjnych
baz danych

26. Zapytania do baz
danych — kwerendy

27. Zapytania do baz
danych — kwerendy

dopuszczajaca dostatecznag bardzo dobra celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— wie, czym jest — umie utworzy¢ tabele — korzysta z niekomercyjnych | — sprawnie postuguje si¢ — projektuje strukture
komputerowa baza W programie-systemie baz programow-systemow opcjami programow do bazy danych
danych i umie korzysta¢ danych — wie, jaka rolg relacyjnych baz danych, np. tworzenia relacyjnych baz odpowiednia do

z wyszukiwarek

petnia relacje w relacyjnej

LibreOffice lub

danych

funkcji, jaka baza ma

internetowych bazie danych OpenOffice.org., w celu — wprowadza dane do bazy | petnié
tworzenia tabel i formularzy | za posrednictwem — prawidlowo planuje
bazy danych zaprojektowanego przez liczbg tabel
siebie formularza i formularzy
— prawidtowo dobiera
nazwy poszczegolnych pol
w formularzu
— prawidtowo dzieli rodzaje
danych do przechowywania
w bazie i przydziela je do
poszczegdlnych tabel
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— zna pojecie rekordu — umie zdefiniowac¢ relacje — tworzy relacje pomigdzy — samodzielnie tworzy — samodzielnie

— wie, na czym polega
ustanawianie relacji

w bazie danych

— wie, czym jest
kwerenda i jakie ma
znaczenie dla
funkcjonalnosci bazy
danych

pomigdzy dwiema tabelami
W programie-systemie
relacyjnej bazy danych

dwiema tabelami
zawierajacymi dane

— poprawnie dobiera pola do
relacji

relacje pomigdzy polami
kilku tabel

— samodzielnie tworzy
zadane kwerendy

i odczytuje za ich pomoca
dane

— tworzy raporty

projektuje bazg na
podstawie opisu

— potrafi tworzy¢ bazy,
relacje, kwerendy

i raporty, korzystajac

z r6znych programow




Temat
(rozumiany jako lekcja)

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

Wymagania na oceng

Wymagania na oceng

Wymagania na ocen¢ dobra

Wymagania na ocene¢

Wymagania na ocen¢

dopuszczajaca dostatecznag bardzo dobra celujaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— podaje przyklady — omawia wady i zalety — tworzy proste obiekty (linie, | — planuje prace projektowe | — projektuje materiaty
edytorow grafiki grafiki wektorowe;j figury) z uwzglednieniem (logo, plakaty, ulotki
wektorowej — wyjasnia sposob tworzenia | — formatuje obiekty graficzne | wykorzystania narzedzi itp.) na potrzeby szkoty
28. Grafika wektorowa grafiki wektorowej (np. rozmiar., styl ikolor zwiqkszajaic’ych . .
obramowania, styl i kolor efektywnos$¢ (kopiowanie,
wypetnienia) klonowanie, grupowanie
- ustala zalezno$ci migdzy itp.)
obiektami (np. potozenie,
wyrdwnanie)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— wylicza rodzaje — wyjasnia pojgcia: grafika — wykonuje podstawowe — dokonuje masowej zmiany | — dokonuje
kompres;ji rastrowa, bitmapa, operacje na grafice rastrowej | rozdzielczosci, rozmiaru, zaawansowanych
— wymienia formaty rozdzielczos¢, glebia (kadrowanie, zmiana konwersji mi¢dzy przeksztatcen zdjec,
29. Grafika rastrowa plikc’)w- graficznych kolorow . . rozmiaru, obracanie) _ formatami z Wyko.rzystaniem np.
— podaje przyktady — charakteryzuje kompresje | — przeksztalca obrazy grafiki masek i warstw
edytorow grafiki stratna i bezstratna rastrowej, wykorzystujac
rastrowej — opisuje cechy formatow efekty
graficznych — tworzy albumy internetowe
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
— umie podiaczy¢ kamer¢ | — zna podstawowe pojgcia — W czasie montazu stosuje — korzysta z mozliwosci —uwzglednia
USB do komputera dotyczace planu filmowego, | proste efekty przejs¢ zmian parametréw nagrania | wszystkie zasady
i zainstalowac jej takie jak scena, ujecie, o$ — dobrze 1 $wiadomie dobiera | z kamery USB filmowania
sterowniki filmowa kolejnos¢ ujeé — ustawia parametry nagrania i kadrowania
—uruchamia — przycina material filmowy | — zna i stosuje r6zne plany — precyzyjnie przeprowadza — stosuje rozne rodzaje
skonfigurowany program | i usuwa niepotrzebne filmowe ciecia i sklejanie fragmentow wyswietlania napisow
30. Filmy do rejestracji obrazu fragmenty nagrania
— wie, jak wezyta¢ do — eksportuje film do pliku — uzasadnia stosowanie
edytora materiat filmowy | wideo efektu lub przejscia

z pliku
— skleja co najmniej dwa
fragmenty nagrania wideo

—umieszcza wideo w sieci
lub udostgpnia na nosnikach
— zna formaty zapisu pliku
wideo

— dodaje napisy do filmu

— montuje film animowany
z sekwencji fotografii
wykonanych aparatem
fotograficznym lub kamera
USB




